
Bu sergi, Global Gateway projesi çerçevesinde gerçekleştirilmektedir. Projenin hedefi, deneysel yeni medya arayüzleri ve teknikleriyle 
gelişmekte olan yaratıcı alanlar kadar sanat ve bilimin ortak uygulamaları aracılığıyla İstanbul’un kültürel bir katalist olarak rolünü geliştirmektir. 
Proje Çek Cumhuriyeti ve Türkiye’den ortaklar, Kıbrıs, Yunanistan ve Romanya’dan uzmanlarla birlikte verimli bir bilgi aktarımı sağlamak ve 
yenilikçi sanatsal ve kültürel projelerin uygulanması için uygun bir platform oluşturmak üzere bir ağ kuruyorlar. Global Gateway sergisi ve 
bununla bağlantılı olarak gerçekleştirilecek kamuya açık etkinliklerin ana amacı, hem yeni gelişen görsel-işitsel ve etkileşimli teknolojilerin rolü 
ve bunların toplum ilişkileri üzerindeki etkisi üzerine odaklanmak, hem de gerçek ve sanal ortam arasında bir yerde duran kamusal alandaki 
yaratıcı buluşları desteklemektir. Gelecekteki kentsel ve sosyal gelişmelere bakarak sergi, bu konunun tartışılmasını sağlayacak ve metropol-
deki yaşama ait güncel açmazlar hakkında yaratıcı geri bildirimlerin üretimini teşvik edecektir.

The Exhibition is held within the frame of Global Gateway project. The objective of the project is to foster Istanbul´s role as a cultural catalyst within 
emerging creative domains such as experimentation with mew media interfaces and techniques as well as art/science collaborative practices. 
Partners from the Czech Republic and Turkey together with experts from Cyprus, Greece and Romania will form a network for an efficient transfer 
of knowledge and a platform for implementation of innovative artistic and cultural projects. The main goal of Global Gateway exhibition and related 
public events is the focus on the role of emerging audiovisual and interactive technologies and their influence over community interactions as well 
as support of creative interventions in public spaces situated between real and virtual environments. Looking at future urban and social develop-
ments the exhibition will stimulate debates and creative feedback on the contemporary dilemmas of metropolitan life.

Global Gateway, ‹stanbul 2010 Avrupa Kültür Ba�kenti - Sivil Toplum Diyalo¤u Hibe Programı 
destekle¤iyle gerçekle�tirilmektedir./Global Gateway is funded by Istanbul 2010 European 
Capital Of Culture -Civil Society Dialogue Grant Program. Ortaklar/Partners:

HTTP://WWW.GLOBALGATEWAYPROJECT.EU

METRO PLANI/SUBWAY LAYOUT 
STEPHANE KYLES

This interactive video installation project analysing, transforming and 
reproducing linear navigation in public spaces. The current version has been 
inspired by the navigation context of Prague subway underground architec-
ture. The interactive installation generates continuous Picture representing 
the parts of subway tracks, previously recorded from the start point to the 
terminus of the line. The rendered work gives raise to original images by 
pointing out architectonical details, textures or crowd travelling through the 
endless underground tunnels.

Kamusal alanlarda doğrusal navigasyonu analiz eden, dönüştüren ve 
üreten etkileşimli video yerleştirme projesidir. Mevcut versiyon, Prag 
metrosunun yeraltı mimarisi bağlamında ilham alınmıştır. Etkileşimli 
yerleştire, başlangıç noktasından hattın bitimine kadar önceden 
kaydedilmiş metro raylarının kesintisiz Resmi’ni üretmektedir. Ekranda 
yansıtılan iş, arkitektonik detaylara, dokulara veya sonsuz yeraltı tüneller-
inde gidip gelen kalabalıklara işaret ederek, özgün imgelerin ortaya 
çıkmasına yol açmaktadır. 

V‹BRATÖR/VIBRATOR
PROKOP BARTONICEK

“Sanatta güzellik” kavramı, hiçbir zaman netleşmiş bir 
tanıma ulaşmayan, sonu olmayan bir tartışmadır, hele de 
veri veya bilgi bağlamında. Günümüzde en geniş izleyici 
kitlelerinin dijital alanda güzelliği nasıl gördüğüne baktım. 
Duyguların, fikirlerin, beden kıvrımlarının güzelliğine. Ağ 
üzerindeki pornografiye yönelik küresel, anonim ve kitlesel 
ilgi beni, işimde bir kişi için zevk ve güzellik üzerine 
yoğunlaşmaya itti. Vibratör dünyadaki en meşgul porno 
sunucusuna bağlı. En çok talep edilen video dizinlerindeki 
izlenme oranındaki çoğalma veya azalmaya göre titreşiyor 
ve parlıyor. Dünyanın her yerinden kullanıcı kitlesinin 
anonim ilgisi, böylelikle bir kişilik bir nesnede toplanıyor. 

“Beauty in art” is no doubt an endless discussion that 
never reaches a crystallized definition, even less so in the 
context of data or information. I looked at how the widest 
audience today is seeing beauty in digital space. The 
beauty of feelings, ideas, curves of bodies. Global, anony-
mous and mass interest in pornography on the network 
led me to concentrate in my work on the pleasure and 
beauty for one person. Vibrator is connected to the 
busiest porno server in the world. It vibrates and lights up 
based on the increases or decreases of the viewership of 
the most requested video sequences. The anonymous 
interest of the mass of users from the entire world is thus 
concentrated into an object for one.

A⁄ SOKAK SANATI/
NETWORK STREET ART

PROKOP BARTONICEK

Ağ Sokaksanatı projesi, kamusal alanda etkileşimli bir 
iletişim kanalıdır. İnsanlar imgelerini ve videolarını, 
Bluetooth arayüzü aracılığıyla doğrudan mobil 
telefonlarından yükleyebiliyor. Medya dosyasını sisteme 
yolladıktan sonra sunucu, dosyaları Ağ Sokaksanatı’nın 
istasyonu(ları) ile paylaşıyor. Kendi yerel istasyonunuzu 
idare etmek için lütfen uygulamayı proje web sitesinden 
indirin ve kendi hesabınızı yaratın.

Network Streetart project is an interactive communication 
channel in the public space. People can upload their 
images and videos directly from mobile devices via 
bluetooth interface. After sending media-file to the 
system, server shares the files to the  station(s) of 
Network Streetart. To run your own local station, you can 
also download the application from the project website 
and create your account.

MACHINARIUM
JAKUB DVORSKY  

Machinarium, Amanita Tasarım tarafından geliştirilmiş 
tıklamalı yapboz bir macera oyunu. Machinarium’un hedefi,  
zihin kurcalayıcı bir dizi bulmacayı çözmek. Machinarium, 
ona adını veren kentin en yüksek kulesinden bir boşaltım 
uçağını boşaltım yaparken gösteren kuşbakışı bir sahneyle 
açılıyor. Oyundaki karakter, Josef isimli bir robot (“robot” 
kelimesinin kaşifi Josef Capek’ten esinlenerek verilmiş bir 
isim) bir çöplüğe atılıyor ve orada parçalarını yeniden 
monte edip kente doğru yola çıkıyor. Hikayesini gözler 
önüne sermek için oynamaya başlamanız gerek. 

Machinarium, Amanita Tasarım tarafından geliştirilmiş 
tıklamalı yapboz bir macera oyunu. Machinarium’un 
hedefi,  zihin kurcalayıcı bir dizi bulmacayı çözmek. Machi-
narium, ona adını veren kentin en yüksek kulesinden bir 
boşaltım uçağını boşaltım yaparken gösteren kuşbakışı bir 
sahneyle açılıyor. Oyundaki karakter, Josef isimli bir robot 
(“robot” kelimesinin kaşifi Josef Capek’ten esinlenerek 
verilmiş bir isim) bir çöplüğe atılıyor ve orada parçalarını 
yeniden monte edip kente doğru yola çıkıyor. Hikayesini 
gözler önüne sermek için oynamaya başlamanız gerek. 

B‹R TÜR TIKANIKLIK/
SOME KIND OF A CONGESTION

EMRAH KAVLAK

"Sohbet", "Sabır", "Kırmızı" temalarının işlendiği bu proje, 
çoklu ekranlar kullanarak kentle ilgili bir bilgilendirme ve 
sorgulama alanı sunmaktadır.  İstanbul'un canlı trafik 
yoğunluğu verilerinden de yararlanarak, çeşitli 
görselleştirmeler bir arada gösterilecektir.

In this project, a multiple display setup that gets together 
themes such as "Conversation", "Patience", "Red", aims 
to offer a space for urban information and examination. 
Various visualizations that will be shown simultaneously 
will also make use of live traffic density data of Istanbul.

SEYR II/TRANSIT II
MURAT DURUSOY

Şehir manzarası görünümünün zamana yayılmış olarak 
nokta nokta tuvale geçirilmesine dayalı zaman-temelli bir 
yerleştirmedir. Sonunda şehir manzarasından sergi süresi 
içinde tuvale aktarılan verilerle, şehrin bir fotoğrafı 
oluşacak. Seyir II, sanatçının önceki işi “Seyir/In Transit” 
serisinin  bir devamıdır. 

This is a time-based installation in which an image of a city 
scape drawn on a canvas pixel by pixel over time. Every-
day, at the end of the day, the one image of the cityscape 
will be completed on the canvas. This is a continuation of 
the artists' previous work Seyir I/In Transit I series.
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VVVV gerçek zam

anlı video sentezi için bir araç kitidir. Fiziksel arayüzleri olan büyük m
edya ortam

larının, gerçek-zam
anlı hareket grafiklerinin, eşzam

anlı 
olarak birçok kullanıcıyla etkileşim

e girebilen işitsel ve videoların kullanım
ını kolaylaştırm

ak üzere tasarlanm
ıştır. Atölye sırasında sanatçılar ve tasarım

cılar 
için geliştirilm

iş bu güçlü aracın özelliklerini, etkileşim
 tasarım

ı prototiplem
edeki ve etkileşim

li yerleştirm
elerdeki kullanım

ını keşfedeceğiz. Aynı zam
anda 

VVVV ile m
eydana getirilm

iş çeşitli sanat yapıtlarının ardındaki teknik ayrıntıları inceleyeceğiz. Atölyeye katılm
ak için program

lam
a bilgisi gerekli değildir.  // 

VVVV is a toolkit for real tim
e video synthesis. It is designed to facilitate the handling of large m

edia environm
ents with physical interfaces, real-tim

e m
otion 

graphics, audio and video that can interact with m
any users sim

ultaneously. During the workshop we will discover possibilities of this powerful tool for the 
artists and designers, its use for interaction design prototyping and developm

ent of interactive installations. W
e will also explore technical details behind 

various artworks build with VVVV. To participate to the workshop no program
m

ing knowledge is required. 

Bilgi için/For m
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w
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“KU�ATAN KENTTE GÜNDELiK YA�AM/EVERYDAY LIFE IN THE AMBIENT CITY” KAZY 
VARNELI 6 KASIM/NOVEMBER 2010, 10:00
Kuşatan Kentte Gündelik Yaşam. Bu konuşmada belirleyici medya, mobil telefonlar, sürekli 
bilgisayarlaşma ve Internet'in politik, demografik ve sosyal değişimlerle birlikte kentsel çevremizi 
nasıl yeniden şekillendirdiğini anlatmaya çalışacağım. Bu teknolojier 2008 yılına kadarki yıllarda 
olduğu gibi, ertelenmiş bir gelecekte değil artık bu gün buradalar. Bu değişimlerin psikolojik ve 
sosyolojik sonuçlarını araştırırken, neoliberal ideolojide oynadıkları rolü de ele alacağım. // In this 
talk I explore how locative media, mobile telephony, ubiquitous computing, and the Internet have 
teamed with political, demographic, and social changes to thoroughly reshape our urban environ-
ment. Rather than existing in a deferred future, as they did through the years to 2008, these 
technologies are here now. I investigate the psychological and sociological consequences of these 
changes together with the role they play in neoliberal ideology.

“YENiLENMi� CENNET BAHÇESi: AKILLI KENTLER/THE GARDEN OF EDEN REDUX - 
SMARTCITIES” GJ LIM 7 KASIM/NOVEMBER 2010, 10:00
Yenilenmiş Cennet Bahçesi: Akıllıkentler. Adem ve Havva beslenmek için çok uzağa gitmek 
zorunda değillerdi, çünkü göze ve mideye hitap eden her türlü ağacın ekili olduğu Cennette 
herşeyden bolca bulunuyordu. Yeni Cennet Bahçesi-Akıllıkentler ekili alanları kentsel bir ekonomi 
ve ekolojiye eklemlendirmeyi, ve kentli çiftçiliği öneriyor. Kentsel tarım gıda'ya doğrudan ulaşımı 
kolaylaştırırken beslenme ve sağlık, iş olanakları, kentli yoksullara gelir imkanı sağlayacak ve 
sosyal bir güvenlik ağı da oluşturacaktır. Akıllıkentler bir tasavvur, bir manifesto ve bir provokasyon-
dur. // Adam and Eve did not have to go far for sustenance, for everything was aplenty in the 
Garden of Eden, where every type of tree, pleasing to the eye and good for food was planted. The 
new Garden of Eden - Smartcity proposes the reintegration of cultivated land within an urban 
economical and ecological context, and the establishment of the city-dwelling farmer. Urban agricul-
ture will result in food immediacy, nutrition, health benefits, job opportunities, incomes for urban 
poverty groups and provide a social safety net. Smartcity is a vision, a manifesto and provocation.


